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Samen gepflanzt 
 

Nach ausgiebiger Vor-
bereitung wurde am 
frühen Abend, aber 
noch im Licht des Tages 
der erste Samen in 
Fürst Ramons Beet ge-
pflanzt. Seine Gnaden 
war persönlich zuge-
gen, als die anwesenden 
Gäste erst die Erde, die 
die Geister hinterlassen 
hatten, dann das Was-
ser, das sie mühsam 
gesammelt hatten und 
zum Schluß den eben-
falls mühsam erworbe-
nen Samen in die Erde 
gaben. Mit einem ge-
waltigen Flammen-
schwert, das zu errin-
gen eine lange Queste 
zu Ende geführt wurde, 
wurde zum Schluß der 
Samen mit Licht be-
schienen. 
Auch wenn seine Gna-
den gelegentlich irri-
tiert schein, als ihm 
Erde und Wasser auf 
den Kopf geschüttet 
wurde, war er am Ende 
sehr zufrieden und gab 
den Helden nach sei-
nem Lob noch die 
Mahnung auf den Weg, 
dieses Beet zu schützen, 
dabei aber kein Leben 
zu verschwenden. Der 
Chronist beglück-
wünscht die Helden zu 
dieser neuerlichen Tat 
und nimmt aber auch 
des Fürsten Mahnung 
noch einmal auf. 
 

Weitere Geister 
erlöst 

 
Inzwischen, so kann 
der Chronist stolz be-
richten, haben auch der 
Jäger, die Schamanin, 
die Hebamme, der 
Schlachter, der 
Steinmetz und endlich 
auch die Schafzüchte-
rin Erlösung gefunden. 
Es scheint sich auch 
hier eine alte mittel-
ländische Weisheit zu 
bewahrheiten, daß Hel-
den im Laufe eines Wo-
chenendes zwar lang-
sam anfangen, aber 
dann immer stärker 
und effektiver arbeiten.  

 

Drama in der 
Küche 

 
Live und in Farbe 
konnte der Chronist 
beobachten, wie einer 
der Köche unter Ein-
satz seines Lebens eine 
Bestellung des Hoch-
templers der Tahnee 
gegen hungriges Raub-
gesindel verteidigte.  Es 
gelang ihm fast. 
 

Aus anderen 
Welten 

 
Während der Pflan-
zungszeremonie spielte 
sich woanders ein eher 
persönliches Ereignis 
ab. Der Chronist 
wünscht den Beteilig-
ten alles Gute. 

Das Quiz 
 
gesucht wurde: 
 
„Rauschmittel für Kut-
tenträger mit fünf 
Buchstaben“ 
 
Die Lösung: MAGGI 
 
Der Gewinner ist: 
 

Jera 
 
Huld! Huld! Jubel! 
 

Gerüchte 
 
Wer fragt, bekommt 
meistens Antwort, 
manchmal auch eine 
sinnvolle. 
 

Weisheiten der 
Gäste 

 
Glücksspiel zahlt sich 
nicht aus, es sei denn, 
man gewinnt. (Lebens-
erfahrung eines (wohl-
habenden) Untergefrei-
ten) 
 
Ich bin nicht dafür zu-
ständig, festzustellen, 
ob jemand ein Geist 
ist... (Selbsteinschät-
zung eines Paladins.) 
 
Wir sind Priester, wir 
machen einfach ohne 
Plan bis unsere Götter 
uns bremsen. (bewährte 
Handlungsanweisung) 


